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Abstrak

Inventori merupakan suatu langkah dalam mengelola dan memantau
persediaan dengan menentukan pada tingkat berapa barang harus tersedia agar tidak
kosong pada saat pesanan tiba. Pencatatan data persediaan bahan baku kebutuhan
produksi pakaian pada CV Panca Textile Sriwijaya dilakukan dengan cara dicatat
pada buku catatan persedian bahan baku. Proses penyimpanan data persediaan
bahan baku CV Panca Textile Sriwijaya masih kurang efisien sehingga dapat
mempengaruhi laporan persediaan. Pengembangan sistem ini menggunakan
metodologi Waterfall, dengan tahapan perencanaan, analisis, perancangan,
implementasi dan pemeliharaan. Aplikasi yang diusulkan digambarkan
menggunakan rich picture, data flow diagram, diagram konteks, dan entity
relationship diagram. Pembuatan aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman php yang cocok untuk mengembangkan suatu sistem berbasis
website dan database menggunakan phpMyAdmin MySQL. Aplikasi ini dibuat
dengan tujuan untuk mengelola data persediaan secara otomatis dan memudahkan
pekerjaan bagian persediaan dalam pengelolaan persediaan, sehingga dapat
mempengaruhi pembuatan laporan dengan lebih cepat, memberikan informasi
mengenai keadaan persediaan dengan lebih mudah dan juga meminimalisir
kesalahan dalam pengelolaan informasi persediaan, seperti kehilangan data atau
kerusakan inventaris karena database yang didedikasikan untuk penyimpanan data.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi berkembang sangat pesat, banyak teknologi canggih yang telah
diciptakan, dengan tujuan untuk memfasilitasi aktivitas dan pekerjaan manusia
agar lebih efisien. Teknologi informasi merupakan sarana yang sangat penting
dalam menjalankan suatu pekerjaan karena dengan teknologi informasi diharapkan
dapat mempermudah pekerjaan dan dapat mencapai tujuan secara maksimal (Putri,
2016). Penggunaan sistem komputerisasi lebih menghemat waktu, tidak memakan
banyak energi, dan menghasilkan penyajian informasi yang akurat. Standard
Operating Procedure yang baik dan perencanaan yang matang, sebagai elemen
penting dalam perusahaan, juga diinginkan agar proses bisnis dapat berjalan baik,
contohnya vyaitu teknologi informasi dimanfaatkan untuk pengelolaan data
persediaan barang.

Persediaan merupakan salah satu unsur aktif dalam sebuah perusahaan, keluar
masuk barang sangat berpengaruh terhadap kelancaran usaha dalam perusahaan
(Sudradjat, 2020). Pengontrolan persediaan barang merupakan salah satu pekerjaan
yang sangat penting bagi perusahaan bisnis, karena kesalahan kecil dalam inventaris
dapat menyebabkan masalah yang fatal, baik dikarenakan kekurangan stok maupun

kekosongan barang pada gudang. Sistem inventori merupakan langkah untuk



mengendalikan dan monitoring stok barang, dengan penentuan tingkatan yang barang
mana yang harus tersedia agar tidak kosong ketika saat adanya pesanan (Nurfi, 2020).
Sistem inventori diciptakan agar dapat mempermudah dan mempercepat dalam
memberikan informasi mengenai keadaan persediaan barang, dan meminimalisir
kesalahan dalam pengelolaan data persediaan barang.

CV Panca Textile Sriwijaya merupakan sebuah usaha yang bergerak dibidang
layanan konveksi, bordir komputer, dan sablon. Perusahaan ini menerima permintaan
seperti pembuatan pakaian atau seragam, sesuai dengan permintaan pelanggan. CV
Panca Textile Sriwijaya atau lebih dikenal dengan Panca Konveksi berlokasi di tengah
kota Palembang, salah satu konveksi di Palembang yang mengedepankan kerapian dan
kepuasan pelanggan saat memesan pakaian yang mereka inginkan. Panca Konveksi
memiliki berbagai macam bahan dan jenis pakaian sesuai dengan kebutuhan pelanggan.
Jenis bahan baku pakaian yang ada pada Panca Konveksi diantaranya, bahan kain
american drill, bahan kerah, bahan kain taslan, bahan kain polyester, bahan kain
yemima dan masih banyak lagi. CV Panca Textile Sriwijaya selama ini melakukan
proses pencatatan persediaan barang masih dilakukan dengan cara mencatat pada buku,
yang dapat dikatakan masih belum terkomputerisasi. Perusahaan sering mengalami
berbagai kesalahan dalam proses pencatatan data persediaan. Selain itu, perusahaan
juga kesulitan dalam mendapatkan informasi tentang kesesuaian antara jumlah bahan
baku yang masuk, bahan baku yang tersedia, dengan bahan baku yang telah dipakai.

Pengontrolan akan persediaan bahan baku pakaian yang digunakan oleh perusahaan



masih kurang efektif dan efisien, sehingga kemungkinan akan terjadinya kerugian pada
perusahaan dan akan mengakibatkan adanya keterlambatan produksi.

Berdasarkan permasalahan yang ada, penulis ingin membangun sistem
informasi inventori yang berhubungan dengan CV Panca Textile Sriwijaya, sebagai
solusi untuk mengatasi permasalahan pada perusahaan yang masih kurang dalam
proses pengontrolan data persediaan barang, sehingga diharapkan dengan adanya
sistem informasi inventori ini mampu meningkatkan kinerja perusahaan dalam
pengolahan data persediaan menjadi lebih cepat, tepat, dan efisien. Maka dari itu,
penulis dalam bentuk Tugas Akhir mengambil judul “SISTEM INFORMASI
INVENTORI BAHAN BAKU KEBUTUHAN PRODUKSI PAKAIAN BERBASIS

WEBSITE PADA CV PANCA TEXTILE SRIWIJAYA™.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan yang
dihadapi adalah sebagai berikut:

1. Perusahaan masih belum mempunyai sistem dalam pengontrolan data persediaan
bahan baku, sehingga dokumen bukti pencatatan bahan baku persediaan sering
mengalami kerusakan dan bahkan kehilangan.

2. Karyawan sering melakukan kelalaian dalam proses pengecekan persediaan
bahan baku, yang mengakibatkan keterlambatan dalam proses pelaporan stok
persediaan barang.

3. Kesulitan dalam mendapatkan informasi tentang kesesuaian antara jumlah bahan



baku yang masuk, bahan baku yang tersedia, dan bahan baku yang telah dipakai.

1.3 Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup atau batasan masalah dalam perancangan aplikasi

adalah sebagai berikut:

1.

2.

Sistem informasi yang dibuat adalah sistem inventori berbasis website.
Sistem dibuat menggunakan framework PHP yaitu Laravel.

Database pada sistem menggunakan phpMyAdmin.

. Sistem informasi ini memiliki dua hak akses yaitu Admin dan Pimpinan.

Sistem informasi yang dibuat tidak termasuk bagian pembelian, penjualan dan
keuangan.

Sistem informasi ini hanya melakukan pencatatan data barang, barang masuk,
barang keluar dan data supplier.

Data barang yang dimaksud adalah hanya data bahan baku pakaian, dan tidak
termasuk pengolahan data alat atau jenis barang kebutuhan produksi lainnya.
Sistem ini hanya dapat mencetak laporan barang masuk, barang keluar, persediaan
barang, dan supplier menjadi file pdf.

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini adalah

waterfall.



1.4 Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dari system yang dibangun pada CV Panca Textile

Sriwijaya adalah sebagai berikut:

1.

Menghasilkan sistem informasi inventori pencatatan bahan baku kebutuhan

produksi pakaian pada CV Panca Textile Sriwijaya.

. Mengurangi resiko terjadinya kesalahan dan kehilangan data persediaan bahan

baku kebutuhan produksi pakaian pada CV Panca Textile Sriwijaya.
Membuat data laporan informasi ketersediaan bahan baku kebutuhan produksi
pakaian pada CV Panca Textile Sriwijaya.

Berdasarkan tujuan di atas, adapun manfaat yang dapat diperoleh

adalah sebagai berikut:

1.

Memudahkan perusahaan dalam memanajemen data persediaan bahan baku
kebutuhan pakaian pada CV Panca Textile Sriwijaya.

Memudahkan pengecekan dan pencarian informasi persediaan bahan baku
kebutuhan produksi pakaian, sehingga dapat menekan tingkat kerugian yang terjadi
pada perusahaan.

Mempermudah mendapatkan informasi tentang pembaharuan jumlah stok atau
ketersediaan barang berdasarkan pemakaian bahan baku setiap produksi pakaian

maupun pemasukan bahan baku pada stok gudang.



1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi
ini adalah metodologi Waterfall. Metode waterfall atau SDLC merupakan salah satu
metode yang mempunyai ciri khas bahwa pengerjaan setiap fase harus dikerjakan
terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke fase berikutnya (Nugraha et al., 2018). Adapun
tahapan-tahapan dalam metodologi waterfall ini yaitu:

1. Perencanaan (Planning)

Pada tahapan ini, pengembangan sistem diperlukannya perencanaan untuk
mengumpulkan informasi sehingga dapat memahami perangkat lunak yang
dibutuhkan dan diharapkan oleh pengguna.

2. Analisis (Analysist)

Pada tahap ini akan dilakukannya analisis permasalahan dengan
menggunakan kerangka PIECES dan matriks sebab akibat. Informasi didapat dari
pengamatan proses bisnis pada CV Panca Textile Sriwijaya, wawancara, dan diskusi
bersama penyelia tugas akhir.

3. Perancangan (Design)

Pada tahap ini, ditujukan pada perancangan arsitektur sistem. Tahap ini lebih
pada analisis dan desain sistem. Pada tahapan ini, dilakukan penggambaran
menggunakan diagram konteks, data flow diagram, dan entity relationship diagram
dalam perancangan sistem tersebut.

4. Implementasi (Implementation)

Pada tahapan implementasi ini, yaitu membuat program menggunakan



pemrograman yang terstruktur dan menggunakan phpMyAdmin untuk database
MySQL. Pembuatan program ini berdasarkan hasil rancangan desain yang telah dibuat
pada tahapan sebelumnya yaitu tahapan perancangan.
5. Pemeliharaan (Maintenance)

Pada tahapan pemeliharaan ini tidak dilakukan dan berakhir pada tahapan
implementasi saja. Tahapan pemeliharaan dilakukannya akan masuk pada tahap setelah
pemakaian perangkat lunak oleh pengguna. Proses pemeliharaan dalam sistem yang

harus dikontrol agar fungsinya dapat dikembangkan atau diperbaiki jika terjadi error.

1.6 Sistematika Penulisan
Penulisan tugas akhir ini terdiri dari lima bab, gambaran mengenai isi dari
laporan ini akan diuraikan isi pada setiap bab secara garis besar, yaitu sebagai
berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belakang, permasalahan, ruang lingkup,
tujuan dan manfaat, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB 2 LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang landasan teori yang berkaitan dengan
pengembangan sistem yang dibuat serta menjadi landasan dari penulisan
tugas akhir, serta penelitian terkait.

BAB 3 ANALISIS SISTEM



Bab ini membahas tentang uraian sistem yang berjalan pada CV Panca
Textile Sriwijaya, struktur organisasi, tugas dan wewenang, prosedur yang
berjalan, analisis permasalahan, dan prosedur yang diusulkan.

BAB 4 PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang rancangan sistem yang akan dibuat pada CV
Panca Textile Sriwijaya, meliputi rancangan proses, rancangan data, dan
tampilan antarmuka aplikasi.

BAB 5 PENUTUP
Bab ini penulis akan menguraikan tentang kesimpulan dari bab-bab yang telah
dijelaskan sebelumnya serta sedikit memberi saran untuk sistem baru yang

sudah dibuat.
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