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Abstrak

Pengelolaan data merupakan salah satu hal terpenting bagi suatu perusahaan.
Dengan pengelolaan data yang baik, maka akan menghasilkan laporan yang baik pula.
Pengelolaan data transaksi simpan pinjam pada Koperasi Badan Pusat Statistik
Provinsi Sumatera Selatan masih belum terkomputerisasi yaitu dengan cara mencatat
setiap transaksi yang terjadi di dalam buku sesuai dengan jenis transaksinya. Hal ini
dapat menyebabkan beberapa permasalahan seperti kerusakan data, kehilangan data,
dan lain sebagainya. Selain itu, dalam proses melakukan perekapan dan pencarian
data transaksi serta dalam pembuatan laporan baik itu simpanan, pinjaman ataupun
angsuran membutuhkan waktu yang cukup lama sehingga waktu yang digunakan
tidak efektif dan efisien. Oleh karena itu, untuk membantu dan memaksimalkan
kegiatan operasional yang berlangsung untuk pengelolaan transaksi simpan pinjam
Koperasi Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera Selatan perlu adanya sebuah
aplikasi yang dapat mengatasi permasalahan tersebut. Aplikasi ini dirancang dalam
bentuk website dengan menggunakan Metodologi Iterative dan dikembangkan
dengan menggunakan alat bantu seperti Visual Studio Code (text editor) serta
Framework Laravel. Tujuan aplikasi ini dirancang yaitu untuk mempermudah proses
pengelolaan dan pencatatan, pengecekan dan pencarian data serta mempermudah
proses perekapan data untuk pembuatan laporan.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Informasi digunakan sebagai alat bantu dalam mempermudah
pekerjaan manusia baik dalam membuat, mengubah, menyimpan, dan
mengkomunikasikan atau menyebarkan informasi. Perkembangan teknologi
informasi memacu suatu cara baru dalam kehidupan, dari kehidupan dimulai sampai
dengan berakhir, yang artinya kehidupan ‘ini sudah dipengaruhi oleh berbagai
kebutuhan secara elektronik (Cholik, 2021). Saat ini teknologi informasi sangatlah
berkembang pesat di berbagai bidang, baik 1tu dalam dunia bisnis, kesehatan,
pendidikan dan lain sebagainya. Dengan adanya kemajuan teknologi informasi ini,
membuat perusahaan ingin memanfaatkan kecanggihan teknologi informasi dari segi
kecepatan, ketepatan dan juga keakuratan sehingga dapat meningkatkan kinerja
perusahaan.

Namun pada kenyataannya, masih terdapat banyak perusahaan yang
melakukan pengolahan datanya secara manual dengan segala kekurangannya. Padahal
dengan memanfaatkan kemajuan teknologi informasi saat ini, dapat membantu proses
pengolahan data menjadi lebih baik dengan cara melakukannya secara
terkomputerisasi. Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera Selatan yang memiliki

Unit Koperasi di dalamnya yang disebut Koperasi Badan Pusat Statistik Provinsi



Sumatera Selatan. Koperasi Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera Selatan
merupakan koperasi serba guna yang melakukan transaksi penjualan dan pembelian
barang seperti makanan, minuman, alat tulis kantor dan kebutuhan sehari — hari
lainnya, serta melakukan proses simpan pinjam untuk para anggotanya.

Pengolahan data transaksi simpan pinjam pada Koperasi Badan Pusat
Statistik Provinsi Sumatera Selatan masih belum terkomputerisasi. Dimana proses
pencatatan transaksi baik itu simpanan, pinjaman dan angsuran masih dilakukan
secara manual yaitu mencatatnya di dalam buku dan kemudian akan dipindahkan
kedalam Microsoft Excel untuk pendataan koperasi. Hal ini tentunya dapat
menyebabkan beberapa permasalahan seperti kerusakan data, kehilangan data dan
lain sebagainya. Selain itu, dalam proses melakukan pengecekan dan pencarian data
simpan pinjam membutuhkan waktu yang cukup lama dikarenakan harus mengecek
dan mencari data satu persatu, sehingga waktu yang digunakan tidak efektif dan
efisien. Dan dengan sistem pengolahan data yang belum terhubung satu sama lain
dapat menyebabkan keterlambatan dalam pembuatan laporan.

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu aplikasi yang dapat mempermudah proses
pengelolaan data transaksi baik itu pencatatan maupun perekapan data simpanan,
pinjaman dan angsuran, serta pembuatan laporan. Proses pengelolaan data transaksi
secara terkomputerisasi akan menjadi lebih efektif dan efisien, serta dapat
memberikan informasi yang lebih akurat. Selain itu, penyimpanan data transaksi akan
lebih terjaga karena disimpan di dalam database serta mempermudah dalam

memonitor proses simpan pinjam. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat



meningkatkan Kinerja perusahaan dalam pengelolaan data simpan pinjam pada

Koperasi Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera Selatan menjadi lebih efektif,

efisien, serta memberikan pelayanan yang terbaik untuk para anggotanya.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, permasalahan yang didapat adalah

sebagai berikut :

1.

Pencatatan transaksi baik itu simpanan, pinjaman ataupun angsuran dilakukan
secara manual dengan cara mencatatnya di dalam buku, sehingga memungkinkan
terjadinya kesalahan saat pencatatan data (data tidak sinkron satu sama lain), data

transaksi hilang, rusak dan lain sebagainya.

. Perekapan data transaksi baik itu simpanan, pinjaman ataupun angsuran

membutuhkan waktu yang lama, karena data harus dicari serta dikumpulkan
terlebih dahulu dan akan di input satu per satu pada microsoft excel.

Sulitnya melakukan pengecekan dan pencarian data transaksi baik itu simpanan,
pinjaman ataupun angsuran, dikarenakan harus mengecek dan mencari satu persatu

data transaksi pada buku.

1.3 Ruang Lingkup

Terkait permasalahan yang ditemukan pada Koperasi Badan Pusat Statistik

Provinsi Sumatera Selatan, maka dari itu terdapat batasan masalah agar aplikasi yang

dibuat sesuai dengan tujuan pembuatan, diantaranya sebagai berikut :



1.

2.

3.

Aplikasi ini hanya untuk Koperasi Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera
Selatan saja terkhusus pada kegiatan simpan pinjam koperasi bukan untuk
keseluruhan unit pada Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera Selatan.

Aplikasi ini dapat melakukan pencatatan, perekapan, pencarian dan perhitungan
pada transaksi simpanan, pinjaman dan angsuran, serta pembuatan laporannya.
Aplikasi ini dibuat dalam bentuk website dengan menggunakan Visual Studio
Code dan memanfaatkan Framework Laravel serta menggunakan bahasa

pemrograman PHP dan MySQL sebagai database servernya.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari pembuatan sistem informasi koperasi ini adalah sebagai berikut :
Mempermudah proses pengelolaan dan pencatatan data transaksi baik itu
simpanan, pinjaman ataupun angsuran.

Mempermudah dalam pengecekan dan pencarian data transaksi baik itu simpanan,
pinjaman ataupun angsuran.
Mempermudah proses perekapan data transaksi untuk pembuatan laporan.

Berdasarkan tujuan di atas, manfaat yang dapat diperoleh dengan aplikasi

yang di rancang ini adalah sebagai berikut :

1.

2.

Pengelolaan dan pencatatan data transaksi dilakukan pada aplikasi, sehingga data
transaksi saling terhubung satu sama lain.
Pengecekan dan pencarian data transaksi menjadi lebih mudah untuk dilakukan,

sehingga dapat menghemat waktu dan tenaga.



3. Pembuatan laporan terkait simpanan, pinjaman dan angsuran menjadi lebih

mudah, cepat, dan akurat.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan untuk membangun aplikasi ini yaitu Metodologi
Iterative. Dimana Metodologi Iterative merupakan metode pengembangan sistem
yang tahap pengerjaannya dapat dikerjakan secara berulang — ulang, yang apabila
terjadi kesalahan pada tahap sebelumnya, maka pengerjaannya dapat kembali lagi
langsung pada tahap yang terdapat kesalahan tersebut (Mutiara, 2021). Pada metode
ini dibagi kedalam 5 (lima) tahapan yaitu Perencanaan, Analisis, Perancangan,
Implementasi dan Pemeliharaan. Gambaran terkait tahapan Metodologi Iterative

dapat dilihat sebagai berikut :

V-
S
Tahapan

Iterative

Pemeliharaan

Gambar 1.1 Metodologi Iterative

/’e’“




1. Perencanaan

Tahapan pertama pada Metodologi Iterative yaitu perencanaan. Dimana pada
tahapan ini, akan melakukan pendefinisian dari permasalahan — permasalahan yang
ada. Hal ini perlu dilakukan untuk menentukan ruang lingkup, tujuan, dan lain
sebagainya yang nantinya akan digunakan untuk memecahkan permasalahan yang
telah ditentukan sebelumnya. Tahapan ini dapat dilakukan dengan cara melakukan
wawancara, observasi, studi literatur, survei serta diskusi.
2. Analisis

Pada tahapan ini, sistem yang ada akan dilakukan analisis. Hal ini dilakukan
untuk mengidentifikasi permasalahan, penentuan tujuan dari perbaikan sistem, dan
mengidentifikasi kebutuhan pengguna. Tujuan dari tahapan analisis ini yaitu untuk
memahami, mendokumentasikan serta menentukan kebutuhan sistem yang baru agar
dapat sesuai dengan kebutuhan pengguna.
3. Perancangan

Tahapan selanjutnya yaitu tahapan perancangan sistem. Pada tahapan ini,
akan membuatan rancangan sistem dengan menggambarkan sebuah model sistem
yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang ada. Tahapan ini juga
menyangkut terkait konfigurasi dari komponen perangkat lunak dan perangkat keras
dari suatu sistem.
4. Implementasi

Pada tahapan ini, rancangan sistem yang sebelumnya telah di rancang akan

diimplementasikan dengan menerjemahkannya ke bahasa yang dapat dimengerti oleh



mesin dan akan diberikan coding program agar dapat berjalan sesuai dengan
keinginan. Setelah diterjemahkan dan diberikan coding program, maka akan
dilakukan pengujian terhadap sistem tersebut. Pengujian sistem bertujuan untuk
melihat tingkat keberhasilan dari suatu sistem yang dikembangkan. Jika masih
terdapat kesalahan, maka akan dilakukan perbaikan terhadap sistem hingga sistem
tersebut dapat berjalan sesuai dengan rencana.
5. Pemeliharaan

Tahapan terakhir pada metodologi ini yaitu pemeliharaan sistem. Dimana,
sistem yang telah dibuat akan dilakukan instalasi / pemasangan pada perusahaan.
Tahapan ini juga mencakup keseluruhan proses yang diperlukan untuk menjamin
keberlangsungan, kelancaran dan penyempurnaan sistem yang telah dioperasikan.
Selain itu, pemeliharaan sistem dilakukan untuk menjaga agar sistem dapat tetap

berjalan secara optimal.

1.6 Sistematika Penulisan

Penyusunan Tugas Akhir ini terdiri dari beberapa bab yaitu bab pendahuluan,
landasan teori, analisis sistem, perancangan sistem dan penutup. Dimana masing —
masing bab tersebut berisikan penjelasan terkait Aplikasi yang akan dibangun nanti.
Hal ini yang dimaksudkan agar pembahasan lebih simetris dan sesuai dengan topik

permasalahan. Laporan Tugas Akhir ini terdiri dari 5 (lima) bab, yaitu :



BAB 1 PENDAHULUAN
Bab Pendahuluan merupakan langkah awal yang dilakukan dalam melakukan
suatu penelitian yang bearti sebagai pengantar. Maksudnya yaitu untuk
membantu pembaca dalam mengetahui hal — hal yang mendasar namun juga
penting untuk diketahui. Bab Pendahuluan juga memberikan penjelasan
terkait gambaran mengenai topik penelitian yang dibahas. Bab ini berisikan
Latar Belakang, Rumusan Masalah, Ruang Lingkup, Tujuan dan Manfaat,
Metodologi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

BAB 2 LANDASAN TEORI
Bab Landasan Teori menjelaskan tentang landasan yang digunakan dalam
pengerjaan tugas akhir ini. Landasan Teori juga berisikan teori — teori
pendukung yang digunakan sebagai kerangka teori dalam menyelesaikan
permasalahan yang ada.

BAB 3 ANALISIS SISTEM
Bab Analisis Sistem menjelaskan secara ringkas tentang Profil Perusahaan
yang berisikan Struktur Organisasi, Tugas dan Wewenang Perusahaan. Selain
itu, Analisis Sistem juga memberikan gambaran terkait proses bisnis yang
berjalan dan menjelaskan temuan — temuan hasil analisis dan analisis

kebutuhan sistem.



BAB 4 PERANCANGAN SISTEM
Bab Perancangan Sistem menjelaskan tentang usulan yang baru terkait proses
bisnis yang berjalan untuk Koperasi Badan Pusat Statistik Provinsi Sumatera
Selatan. Usulan baru untuk proses bisnis yang berjalan direpresentasikan
dalam bentuk Rancangan Basis Data melalui Entity Relationship Diagram
(ERD), Rancangan Proses melalui Data Flow Diagram (DFD) dan Diagram
Konteks, serta Rancangan Interface / Antarmuka Aplikasi.

BAB 5 PENUTUP
Bab Penutup merupakan bagian yang mengungkapkan simpulan dan saran
secara singkat terhadap pembahasan permasalahan yang telah diuraikan pada
Bab - Bab sebelumnya. Bab penutup berisikan kesimpulan serta saran yang
mungkin diperlukan dalam pengembangan sistem selanjutnya. Pada
kesimpulan, harus dibuat dengan ringkas, jelas, tidak memuat hal — hal baru di
luar konteks permasalahan yang dibahas serta memperlihatkan konsistensi
kaitan antara rumusan masalah dan tujuan penelititan. Dan sedangkan saran,
tidak boleh keluar dari pokok permasalahan serta berisikan tentang tindakan
selanjutnya yang diperlukan ataupun rekomendasi — rekomendasi agar sistem

yang ada menjadi lebih baik lagi.
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