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Abstrak

CV Surya Adi Pratama merupakan perusahaan yang bergerak dibidang
percetakan, dalam menjalankan bisnis CV Surya Adi Pratama sering mengalami
kendala dalam melakukan pengolahan data persediaan barang. Kendala yang
muncul yaitu kesalahan dalam penulisan data persediaan yang dapat menyebabkan
kerugian pada perusahaan. Selain itu, kesulitan dalam mencari data persediaan
saat dibutuhkan karna data disimpan sembarang tempat. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, maka dibuatlah sistem informasi persediaan barang
sebagai solusi untuk mengatasi kendala yang terjadi pada CV Surya Adi Pratama.
Sistem ini dibangun menggunakan metodologi Rational Unified Process (RUP)
yang meliputi tahap Inception, Elaboration, Construction, dan Transition. Desain
sistem ini dijelaskan melalui rich picture, diagram use case, dan entity
relationship diagram (ERD). Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan basis data MySQL. Tujuan utama dari aplikasi ini adalah
untuk mempercepat proses pencarian dan pengelolaan data persediaan barang,
serta meningkatkan akurasi dan efisiensi dalam pengolahan data.

Kata Kunci:
Sistem Informasi, Persediaan Barang, Metodologi Rational Unified Process.
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1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi memiliki dampak positif dan negatif terhadap kehidupan
banyak orang, baik secara individu maupun kelompok. Teknologi merupakan
sekumpulan pengetahuan yang digunakan untuk menghasilkan produk atau
memecahkan masalah. Teknologi mencakup equipment, machine, dan method
yang digunakan untuk mengubah bahan mentah menjadi produk yang berguna.
Dalam kehidupan sehari-hari dan dunia, teknologi memainkan peran yang sangat
penting. Teknologi memecahkan masalah, meningkatkan efisiensi, dan
memungkinkan kita melakukan hal-hal yang sebelumnya tidak mungkin
dilakukan. Teknologi juga berkontribusi terhadap perkembangan infrastruktur,
transportasi, komunikasi, dan banyak aspek kehidupan lainnya.

Dalam suatu organisasi, pengambilan keputusan, koordinasi, pengawasan,
dan pengendalian didukung oleh informasi yang bermanfaat yang dikumpulkan,
disimpan, diproses, dianalisis, dan disebarkan oleh serangkaian elemen yang
terintegrasi dan bekerja sama, yang dikenal sebagai sistem informasi. Teknologi
informasi, metode, dan proses yang digunakan dalam organisasi untuk mengelola
data dan informasi merupakan bagian dari sistem informasi. Sistem informasi
memberikan berbagai manfaat, termasuk peningkatan efisiensi dan produktivitas,
pengambilan keputusan yang lebih baik, dan kemampuan untuk menanggapi
perubahan dengan cepat. Implementasi sistem informasi melibatkan
pengembangan, penginstalan, dan pemeliharaan sistem agar sesuai dengan
kebutuhan organisasi. Ini juga mencakup pelatihan pengguna dan penyesuaian
sistem untuk memenuhi perubahan kebutuhan. Dengan adanya sistem informasi,

organisasi dapat bekerja lebih efisien, merespons perubahan dengan cepat, dan



memanfaatkan data untuk mencapai tujuan bisnis mereka (Stinjak & Masya,
2021).

Perkembangan dan kemajuan sistem informasi yang terkomputerisasi Kini
telah menjadi kebutuhan dan prioritas penting bagi sistem pengolahan data bagi
semua bisnis, baik besar maupun kecil. Informasi merupakan bagian yang sangat
penting dalam proses pengambilan keputusan di dalam suatu perusahaan.
Mencapai tujuan bisnisnya, perusahaan dibantu oleh informasi yang relevan dan
akurat. Meningkatkan produktivitas dan kinerja perusahaan, penerapan sistem
informasi pengelolaan persediaan barang yang baik sangat penting. Persediaan
barang merujuk pada kumpulan barang atau produk yang disimpan oleh
perusahaan atau organisasi dengan tujuan untuk memenuhi permintaan pelanggan
atau untuk digunakan dalam proses produksi. Persediaan barang dapat mencakup
berbagai jenis produk, mulai dari bahan baku, barang jadi, hingga barang jual

yang siap dijual kepada konsumen (Muslihudin & Oktafianto, 2020).

CV Surya Adi Pratama Palembang adalah perusahaan percetakan yang
terletak di Jalan Lebong Siareng No. 381, Palembang. Perusahaan ini
mengkhususkan diri dalam memproduksi berbagai jenis cetakan, seperti undangan
pernikahan, yasin, nota, kuitansi, kartu nama, buku absen kelas, buku nilai untuk
guru, rapor, spanduk, dan lain-lain. Dalam proses pencatatan persediaan barang,
CV Surya Adi Pratama masih menggunakan metode manual dengan mencatatnya
pada buku. CV Surya Adi Pratama sering mengalami berbagai kesalahan dalam
pencatatan data persediaan yang mencakup penggunaan buku catatan, lembaran,
atau sistem pencatatan fisik lainnya untuk melacak jumlah, lokasi, dan kondisi
barang. Terdapat permasalahan lain yang dihadapi oleh perusahaan yaitu
kesalahan dalam mencatat jumlah barang yang dapat mengakibatkan kekurangan
stok dan kesulitan dalam menganalisis data, sehingga kemungkinan

mengakibatkan terjadinya kerugian pada perusahaan.

Berdasarkan masalah yang dihadapi, penulis akan merancang sebuah sistem

informasi untuk manajemen persediaan barang yang berhubungan dengan CV



Surya Adi Pratama sebagai solusi untuk mengatasi permasalahan pada perusahaan
dalam proses persediaan barang, sehingga dengan adanya sistem informasi
persediaan barang ini dapat membantu meningkatkan kinerja perusahaan dalam
melakukan pengolahan data persediaan barang menjadi cepat, tepat, dan efisien.
Maka dari itu, penulis dalam bentuk Tugas Akhir mengambil judul “ SISTEM
INFORMASI PERSEDIAAN BARANG BERBASIS WEB PADA CV SURYA
ADI PRATA PALEMBANG™.

1.2. Permasalahan

Adapun permasalahan pada perusahaan tersebut, yaitu sebagai berikut:

1. Perusahaan belum mempunyai sistem dalam pengolahan data persediaan
barang, sehingga data pencatatan persediaan barang sering mengalami
kesalahan dan bahkan kehilangan data barang.

2. Kesulitan ketika perlu mencari data persediaan barang.

3. Kurangnya efisiensi dalam pengelolaan persediaan.

1.3. Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dari sistem yang dibangun sebagai berikut:

1. Mengurangi resiko terjadinya kesalahan dan kehilangan data persediaan
barang pada CV Surya Adi Pratama.
2. Mempermudah dalam pencarian data persediaan dan menghemat waktu.

3. Menjaga data persediaan barang tetap baik dan aman.

Adapun manfaat sebagai berikut :

1. Pengurangan kesalahan dan biaya.
2. Peningkatan kecepatan dalam pengambilan keputusan.



3. Mempermudahkan mendapatkan informasi tentang jumlah stok atau
ketersediaan barang.

1.4. Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup dibuat agar aplikasi sesuai dengan tujuan

pembuatannya, di antaranya adalah sebagai berikut:

1. Sistem ini di bangun hanya digunakan dan di kelola oleh perusahaan
bersangkutan

2. Sistem informasi yang dibuat adalah sistem informasi persediaan
barang berbasis website.

3. Sistem yang di bangun dapat melakukan tambah, edit, hapus, cari data,
dan pembuatan laporan.

4. Sistem informasi ini memiliki dua hak akses yaitu Staff dan Direktur.

5. Sistem informasi ini hanya melakukan pencatatan data barang masuk dan
keluar, serta data user.

6. Metodologi yang digunakan dalam pengembang perangkat lunak ini
adalah Rational Unified Process.

1.5. Metodologi

Metode Rational Unified Process (RUP) merupakan kerangka pengembangan
perangkat lunak yang dirancang untuk menciptakan perangkat lunak berkualitas
tinggi dengan penekanan pada penggunaan praktik terbaik dalam pengembangan
perangkat lunak (Tia et al., 2020). Pada metode ini dibagi menjadi 4 (empat)
tahapan vyaitu Inception, Elaboration, Construction, dan Transition. Adapun
penjelasan tahapan-tahapan dalam metodologi Rational Unified Process (RUP)

sebagai berikut :

1. Permulaan (Inception)



Tahapan pertama pada Metodologi Rational Unified Process yaitu
permulaan. Pada tahap ini mencakup komunikasi dengan pengguna,
perencanaan, penjelasan kebutuhan dasar bisnis, dan mengidentifikasi
fungsionalitas yang dibutuhkan pengguna untuk menjadi bagian dari
arsitektur perangkat lunak.

2. Elaborasi (Elaboration)

Pada tahap ini, memulai pengembangan proyek yang lebih rinci.
Tujuan utamanya adalah untuk memastikan bahwa arsitektur sistem
memenuhi persyaratan yang diidentifikasi.

3. Konstruksi (Construction)

Pada tahap konstruksi ini, tempat sebagian besar pengembangan
perangkat lunak dilakukan. Fokusnya adalah pada pengembangan dan
pengujian komponen sistem hingga semua persyaratan terpenuhi.

4. Transisi (Transition)

Pada tahap transisi ini, dilakukan untuk memberikan perangkat
lunak dan dokumentasi pada pengguna akhir untuk pengujian beta dan
umpan balik. Tahap transisi berfokus pada penyebaran perangkat lunak
ke lingkungan produksi dan memastikan bahwa sistem berfungsi dengan

baik di lingkungan pengguna.

1.6. Sistematika Penulisan

Penyusunan Tugas Akhir ini mencakup bab pendahuluan, bab landasan teori,
bab metodologi, bab analisis, bab perancangan, bab implementasi dan pengujian,
serta bab penutup. Sistematika penulisan merupakan gambaran mengenai isi dari
laporan ini yang akan diuraikan pada setiap bab secara garis besar. Penjelasan
terkait sub bab sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN



Bagian ini memberikan gambaran umum tentang masalah, termasuk latar
belakang, tujuan dan manfaat, ruang lingkup, metodologi, serta sistematika

penulisan dari laporan yang disusun oleh penulis..
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi kerangka konseptual yang di dalamnya penulis akan
menjelaskan konsep-konsep dasar yang terkait dengan topik dari pengembangan
sistem ini. Konsep-konsep ini termasuk teori-teori, model-model, atau kerangka
kerja yang akan digunakan sebagai landasan untuk analisis lebih lanjut.

BAB Il METODOLOGI

Bab ini berisi tentang metodologi dalam pengembangan sistem yang akan

penulis gunakan.
BAB IV ANALISIS

Bab Analisis berisi uraian tentang identifikasi masalah yang relavan dengan
topik pengembangan. Penulis akan merumuskan masalah lebih spesifik untuk

mengindentifikasi batasan pengembangan sistem.
BAB V PERANCANGAN

Bab Perancangan berisi uraian tentang rancangan sistem yang akan dibuat
pada CV Surya Adi Pratama, yang meliputi rancangan proses, rancangan data, dan

rancangan antarmuka aplikasi.
BAB VI IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab Implementasi dan pengujian berisi uraian tentang hasil analisis dan
perancangan sistem dan pengujian dilakukan untuk melihat kesesuaian sistem

dengan memperlihatkan penilaian dari hasil akhir aplikasi yang dibuat.

BAB VII PENUTUP



Bab ini

mencakup kesimpulan yang berisikan

ringkasan dari

hasil

pembahasan yang terdapat dalam permasalahan. Akhir pada kesimpulan harus

memiliki dasar.

1.7. Jadwal Kegiatan

Pada tabel 1.1 dapat diketahui jadwal pelaksanaan pengembangan sistem

sebagai berikut:

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan

Tahun 2024
No Kegiatan  |Bulan Maret [Bulan April [Bulan Mei |Bulan Juni
12 B4 1P B UYL R213140112F314
1 Perencanaan
1.1 |Observasi
1.2 |Wawancara
1.3 |Studi Pustaka
2 Analisis
2.1 |Analisis
Permasalahan
2.2 |Analisis
Kebutuhan
3  [Perancangan
3.1 [Sistem dan
koding
4 Implementasi
4.1 |Melakukan
Pengujian
Sistem
4.2 |Melakukan
Kuesioner
Sistem
4.3 |Melakukan
Pelaksaan
Penelitian
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